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Titre
SPIELPARCOURS

Coordonnées de I'organisation
responsable du projet

Verein Spieltraum Luzern
Ulmenstrasse 18

6003 Lucerne

info@spieltraum-luzern.ch
www.spieltraum-luzern.ch

Partenaire de projet

Quartierarbeit Luzern, Pfadi Reuss Luzern,
Quartiervereine Luzern,

Ecole/centre de loisirs Moosmatt (Lucerne),
Ecole/structure d'accueil de jour Ebikon et
Emmen

Public atteint

Enfants de 4 a 10 ans dans chaque quartier,
ainsi que leurs parents ou personnes de
référence

Nombre de personnes atteintes

Atelier participatif : 80 enfants
Parcours de jeux : 445 enfants

Lieu Durée du projet

Lucerne, Ebikon, De I'automne 2020
Emmen au printemps 2022

Colts et financement

4 046,70 francs
50 % OFAS, soutien de diverses fondations

Transfert de connaissances

Les résultats sont synthétisés dans un
document, qui peut étre obtenu auprés de
I'association Spieltraum.

Avec le soutien financier de la Confédération, en vertu de la loi sur I'encouragement de I'enfance et de la jeunesse (LEEJ)

Département fédéral de I'intérieur DFI
Office fédéral des assurances sociales OFAS
Famille, générations et société

Objectif du projet

Les enfants découvrent leur propre quartier de
maniére autonome, sur un mode ludique et
sensoriel. Grace a I'atelier participatif, ils
contribuent a la conception du parcours.

Activités

Sept ateliers participatifs ont été organisés
avec des enfants. Résultat : 6 parcours de jeux,
4 dans des quartiers de la ville de Lucerne, 2
dans les communes voisines d’'Ebikon et
d’Emmen.

Perspectives d'avenir

Le projet fait I'objet d'une promotion active et
Spieltraum Luzern met son savoir-faire a la
disposition des personnes intéressées.

Opportunités/Risques

Efficacité personnelle élevée lorsque les
enfants peuvent participer a la planification/
création de tout le parcours de jeu. Nécessite
un accompagnement étroit des enfants et un
bon sens du timing/de la mise en cuvre.

Méthodes de participation

Atelier participatif pour développer des idées
de jeux, visite du quartier pour déterminer
I'emplacement des postes, entretiens
d'évaluation et atelier d'évaluation avec les
enfants.

Cette fiche de projet a été réalisée par I'organisation de projet.
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